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								Adobe After Effects 6.0 ofrece las herramients básicas para la composición, animación y creación de efectos en dos y tres dimensiones que necesitan los profesionales del diseño gráfico animado, los diseñadores web y los profesionales del vídeo. After Effects se utiliza mucho para los post-producción digital de películas, gráficos en movimiento, vídeo multimedia y la web. Permite componer capas de diferentes maneras, aplicar y combinar sofisticados efectos visuales y de audio, así como animar objetos y efectos.
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Este libro es parte de las series de aprendizaje oficial de software de gráficos y edición de Adobe. Los capítulos han sido diseñados para que puedan aprender su ritmo. Si es la primera vez que utiliza Adobe After Effects, adquirirá los conceptos fundamentales y las habilidades necesarias para utilizar el programa. Tambien aprenderá a usar herramientas más avanzadas, incluyendo trucos y técnicas de la últimas versión de esta aplicación.

Los capítulos de la presente edición le dan la oportunidad de utilizar nuevas características, como la composición de capas en espacios de dos y tres dimensiones, visión de objetos 3D desde diferentes perspectivas, creación y edición de expresiones y mascaras, definición de la relación padre-hijo entre las capas, animación de luces y cámaras, utilización de una interfaz mejorada y mas comoda, etc.
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